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A Leichte Anpassbarkeit an Sprachen und Kulturen

A Lokalisierung
A Mehrsprachige Oberflache

A Globalisierung
A Verschiedene Wahrungs und Zahlenformate



Localizableund Language-
Eigenschaften setzen, im
Designer Ubersetzen

VS erzeugtResourcen Dateien
fur jede Sprache

Werden zu Satellite-Assemblies
(1 pro Sprache)

Properties

Forml Systern.Windows.Forms.Form
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B Design &
(Mame) Form1 |:|
Language German (Germany)
Localizable True -

'_: Solution "WinForms Lokalisierur
= (2] WinForms Lokalisierung



Ruckblick: Lokalisierung in Windows Forms
Dem@
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Culture wird pro Thread festgelegt
festlegen, bevor Ressourcen geladen werden

CurrentCulture
Sprache/Kultur far Zahlen- und Wahrungsformate

CurrentUICulture
Sprache, in der Oberflache angezeigt werden soll

Gilt auch weiterhin fur WPF Anwendungen



A Localizableund
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A Keine Designer
Unterstutzung fur
Lokalisierung!

A Auch nicht in Blend

Properties
System. Windows. Window
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Der offizielle Weg
Lokalisierungs API
Eigenes Tool entwickeln
Locbaml-Sample als Grundlage

Alternativen
Markup-Extensions
resxDatei en (der aalteo Weg)

3rd Party Ubersetzungsprogramme



A XAML Dateien werden zu BAML (Binary XAML)
Ubersetzt

A Die WPF LokalisierungsAPI arbeitet mit BAML

A Extrahiert Ressourcen aus BAML
von .NETAssemblies(.exe/dll)

A Kann neue, lokalisierte Assemblieserstellen



Ressourcenassemblies

Pro Sprache eine eigene Gatellite-)Assembly

aStandar ds pr Haugtassembk adern
In Satellite-Assembly enthalten sein
<UICulture>-Eintrag in Projektdatel

dallbaclo f ¢r neutrale und

nicht Gbersetzte Ressourcen
UltimateResourceFallbackEinstellung in Assemblyinfo
MainAssembly oder SatelliteAssembly



